PRODUCTOS JR







Yeny Rocio Leguizamo
Código del Curso  221120










Universidad Nacional Abierta y Distancia
UNAD ZONA SUR
Ibague
Julio de 2019

PRODUCTOS JR





Yeny Rocio Leguizamo
Código del Curso  221120




RAFAEL PEREZ 
TUTOR





Universidad Nacional Abierta y Distancia
UNAD ZONA SUR
Ibague
Julio de 2019

Introducción

Este documento está contenido por una consulta realizada sobre el Hardware, con la intención no solo de entregar al lector una definición, sino que encuentre todo lo relacionado a este, como, por ejemplo, clasificación, funcionalidad, pero sobre todo está escrito en un lenguaje sencillo para facilitar su comprensión.

Adicional al contenido en texto, el trabajo también contiene imágenes, tablas, y videos con la intención de llegar a todos los estilos de aprendizaje ya que no sabemos como aprende el lector.













1.DEFINICIÓN DE HADRWARE

Hardware es la parte física de un ordenador o sistema informático. Está formado por los componentes:

· Eléctricos
· Electrónicos
· Electromecánicos
· Mecánicos

El término hardware viene del inglés, significa partes duras y su uso se ha adoptado en el idioma español sin traducción, siendo utilizado para para aludir a los componentes de carácter material que conforman un equipo de computación.

2. EVOLUCIÓN DEL HARDWARE
Desde la aparición de las primeras máquinas computacionales en la década de los 40 hasta la actualidad, la creación de hardware ha evolucionado para adaptarse a las nuevas tecnologías y usuarios. De esta serie de cambios, se distinguen 4 generaciones de hardware:

· Primera generación de hardware (1945-1956): uso de tubos de vacío en máquinas de cálculo.
· Segunda generación de hardware (1957-1963): los tubos al vació fueron sustituidos por transistores.

· Tercera generación de hardware (1964- actualidad): creación de componentes basados en circuitos integrados impresos en una pastilla de silicio.
· 
· Cuarta generación de hardware (futuro): todo hardware elaborado con nuevos materiales y formatos distintos al silicio, y que aún están en fase de investigación, diseño, desarrollo o implementación.


3. CLASIFICACIÓN DEL HARDWARE
El Hardware se clasifica según el desempeño o las funciones que cumplan sus componentes, así:

3.1 HARDWARE DE PROCESAMIENTO
Corresponde a la Unidad Central de Procesamiento o CPU, el centro de operaciones lógicas de la computadora, en donde se interpretan y ejecutan las tareas necesarias para el funcionamiento del resto de los componentes.

3.2. HARDWARE DE ALMACENAMIENTO
Como indica su nombre, hace referencia a todos los componentes cuya función es resguardar la información para que el usuario pueda acceder a ella en cualquier momento. El dispositivo principal en este caso es la memoria RAM (Random Access Memory), pero también está conformada por memorias secundarias, como los discos duros o las memorias SSD o USB.

3.3. HARDWARE GRÁFICO
Está compuesto principalmente por las tarjetas gráficas que poseen memoria y CPU propios, y son las encargadas de interpretar y ejecutar las señales dedicadas a la construcción de imágenes. El hecho de que esta función no recaiga en el CPU tiene que ver con la eficiencia, ya que, al liberar de esas funciones a la memoria principal, el sistema funciona de manera óptima.


3.4. DISPOSITIVOS PERIFÉRICOS
Es todo el hardware que permite que la información pueda ingresar a la computadora, o salir al exterior. Se subdividen en tres categorías.

3.4.1. Periféricos de entrada: son los que permiten el acceso de datos a la computadora. Por ejemplo, el teclado, el micrófono, la cámara web, etc.
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3.4.2. Periféricos de salida: a través de ellos, el usuario puede extraer la información, como los escáneres, las impresoras, las consolas y los parlantes o altavoces.
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3.4.3. Periféricos de entrada y salida o mixtos: son capaces de introducir o extraer la información. Las pantallas táctiles entran en esta categoría, al igual que los lectores de DVD o Blu-ray y las memorias flash. Estas últimas, son esencialmente memorias secundarias, pero se usan como periféricos mixtos.
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3.5 HARDWARE POR SU NIVEL DE IMPORTANCIA

	HARDWARE BÁSICO
	HARDWARE COMPLEMENTARIO

	Son el conjunto de componentes necesarios para conseguir la funcionalidad mínima de un equipo informático. 
	Sus funciones principales son específicas, es decir, no son estrictamente necesarias para el funcionamiento del equipo.

	Ejemplo: Teclado, Monitor, tarjeta board
	Ejemplo: micrófono, audífonos.




4.MANTENIMIENTO
Todos los equipos de cómputo deben estar sujetos a mantenimiento mínimo una vez al año, esto depende de su uso en cada compañía, el mantenimiento puede ser preventivo, reactivo o correctivo. Con el siguiente enlace podrá acceder a un video en el que se muestra la forma de hacer un mantenimiento preventivo a un equipo de cómputo.

MANTENIMIENTO PREVENTIVO DE EQUIPOS
MANTENIMIENTO CORRECTIVO DE EQUIPOS
[bookmark: _GoBack]
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